







 HYPERLINK "http://3.bp.blogspot.com/_WRJA6wHhres/Rn_IcGpRvQI/AAAAAAAAAJg/Z8zbF1pqXZM/s1600-h/lisa2.jpg" 
[image: image4.jpg]






 HYPERLINK "http://4.bp.blogspot.com/_WRJA6wHhres/Rn_ITWpRvKI/AAAAAAAAAIw/e1TP4mHYgGU/s1600-h/lisa4.jpg" 
[image: image6.jpg]







 HYPERLINK "http://2.bp.blogspot.com/_WRJA6wHhres/Rn_IT2pRvMI/AAAAAAAAAJA/6aPfc6HSnAs/s1600-h/lisa6.jpg" 
[image: image8.jpg]






 HYPERLINK "http://3.bp.blogspot.com/_WRJA6wHhres/Rn_IUGpRvOI/AAAAAAAAAJQ/wv7hpxZBLGQ/s1600-h/lisa8.jpg" 
[image: image10.jpg]




Paso 1: Esquema del movimiento...
Para dibujar un personaje en movimiento, realizando una acción o simplemente una postura, es importante basarse en un esquema básico del cuerpo, para colocar todos los elementos.



Como siempre, una vez hecho el esquema, vamos dando forma al personaje, personalizando sus rasgos...



Paso 2: perspectiva
Es importante tener en cuenta la perspectiva, la mano de delante se ve de mayor tamaño que la de atrás, lo mismo para las piernas...


Y ya tenemos a Bart Man!!!




Como dibujar al Actor Secundario Bob!!
Paso 1 (4 dibujos):
1) Las dos líneas, la recta es el centro donde se apoya el personaje, la curva es el centro del cuerpo del personaje.
2) Hemos colocado la cabeza, por encima de la mitad, los hombros, la cadera como líneas, y las piernas
3) El círculo que tapa las piernas ya es parte de la falda, por otra parte, hemos colocado los hombros y los brazos, apoyados en la cadera
4) Ahora ponemos un círculo un poco mas grande que la cabeza sobre la misma, que es el pelucón, hacemos la cruz en la cara, para colocar luego los ojos, nariz etc...
Ya tenemos el esquema.




Paso 2: Empezamos con el dibujo "de verdad"
A partir de aqui, voy a dejar el dibujo del esquema en verde, por debajo del original.
Llegados a este punto, lo unico que tenemos que hacer es ir sustituyendo las partes del esquema por líneas definitivas.
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Paso 3: el pelo, la cara etc...
las líneas del pelo son onduladas, hay que repasarlas. los ojos, a diferencia de otros personajes de Matt Groening, no son dos círculos cerrados, sino que van abiertos por la parte de arriba. La nariz va hacia abajo y la boca hace una media sonrisa.
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Vamos completando cosas, la oreja, el collar que lleva, el hacha sobre la que se apoya sigue la dirección de la línea que dibujamos al principio, es el punto que sujeta al personaje.
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Y este es el resultado (sin líneas verdes). 

